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Tavo balsas, tavo Europa: jaunimas kuriantis

ateitj

Q Pagrindiné tema ir Europos vertybés

€ Pagrindiné tema - jaunimo dalyvavimas priimant Europos Sgjungos

sprendimus ir kuriant Europos ateit]. Zaidime nagrinéjamos jauny Zmoniy
teises, jy dalyvavimqg uztikrinancios sistemos ir galimybés daryti jtakg
Europos politikai - pradedant vietos jaunimo tarybomis ir baigiant Europos
Parlamentu. Taip pat atskleidziama, kaip demokratinés institucijos skatina
aktyvy pilietinj jsitraukimgq ir kodél jy veikimas priklauso nuo visuomenes

dalyvavimo.

*

Zaidime nagrinéjamos 3ios Europos vertybés: demokratija, lygybé, teisiné
valstybé ir zmogaus teises. Atlikdami interaktyvias uzduotis zaidéjai suzino,
kaip demokratinio dalyvavimo mechanizmai padeda demokratines

vertybes paversti konkreCiomis jaunimo inicijuojamy pokyciy galimybémis.

@ Mokymosi tikslai

Baiges zaidimq, zaidejas turéty gebéti:

v' |vardyti pagrindines ES programas, sistemas ir institucijas, skatinancias
jaunimo dalyvavimg demokratinivose procesuose.

v' Palyginti formalius ir neformalius budus, kuriais jauni zmonés gali daryti
jfakqg ES politikai.

v |lvertinti, ar egzistuojancios jaunimo jtfraukimo priemonés, pavyzdzivi, ES
jaunimo dialogas, tinkamai atspindi skirtingy jaunimo grupiy poziurius

v/ Remiantis Ziniomis apie demokratines teises, parengti jaunimo
inicijuojamgq politikos pasitlymaq, skirtg realiai bendruomenés problemai

spresti.
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v' Paaiskinti, kaip subsidiarumo principas susieja vietos jaunimo iniciatyvas

su sprendimy priémimu Europos lygmeniu.

m Scenarijaus apzvalga

Veiksmas vyksta 2028 metais. Europos Komisija pradeéjo iniciatyva ,,Ateities
balsai*, kviesdama jaunimo organizacijas is visos Europos teikti pasiolymus dél
bdsimos ES jaunimo strategijos. Zaidéjas tampa jaunu pilietiniu aktyvistu,
atrinktu atstovauti savo vietos jaunimo tarybai savaités tfrukmes forume

Europos Parlamente Strasbure.

Atvykes zaidéjas suzino, kad Sis susitikimas - ne tik konferencija, bet ir tikroviska
demokratinio sprendimy priemimo proceso simuliacija. Dalyviai turi jveikti
keturis feminius iSSukius, kuriy kiekvienas atspindi vienq is ES politikos formavimo

etapy: darbotvarkés sudarymaq, konsultacijas, derybas ir sprendimo prieémima.

Zaidimo metu Zaidéjas susiduria su kitais delegatais, turinciais skirtingy ir
neretai priestaringy prioritety, institucijy atstovais, vertinanciais, ar pasiolymai
atitinka teisinius ir procedurinius reikalavimus, bei bendruomeniy nariais,
siekianciais, kad jy balsas buty iSgirstas. Pagrindinis iSSukis - ne tik parengti
jfikinamaq pasiulymag, bet ir ismokti telkti sgjungininkus, ieSkoti kompromisy ir
uztikrinti, kad priimant sprendimus bUty atsizvelgioma j skirtingy visuomenés

grupiy interesus.

Susitikimo pabaigoje vyksta plenarinis balsavimas, per kurj delegatai
nusprendzia, kurie pasiGlymai bus svarstomi toliau. Zaidéjas turi pasirinkti tarp
idealistiniy siekiy ir pragmatisky sprendimy. Si patirtis leidZia suprasti, kad
dalyvavimas priimant sprendimus néra institucijy suteikiama privilegija, o
veikiau teisé, taciau norint ja veiksmingai pasinaudoti bUtinos zinios,

atkaklumas ir gebéjimas bendradarbiauti
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Pagrindiniai zaidimo principai ir uzduotys

Zaidime derinami istekliy valdymo, sprendimy priémimo, vaidmeny dialogy ir
bendro uzduodiy sprendimo elementai. Zaidimg sudaro keturi teminiai i$§0kiai,

atspindintys tikrus demokratinio dalyvavimo etapus.

@ IStekliy valdymas: zaidejas turi ribotqg laikg, patikimumo tasky ir koalicijos
Zetony skai¢iy. Sie Zetonai simbolizuoja kity delegatuy ir suinteresuotyjy 3aliy
parama. Zaidimo metu juos reikia panaudoti siekiant suburti savo
pasiilymg palaikancig koalicijg. Kuo daugiau paramos zaidéjui pavyksta
uzsitikrinti, tuo daugiau balsy jo pasiilymas gali gauti per galutinj plenarinj
Zaidéjas turi pasirinkti vienq is keliy galimy strategijy. Pavyzdziui, jis gali
iSplésti savo pasiulymg, kad sulaukty daugiau sgjungininky paramos, arba
nekeisti pagrindinés jo krypties ir iSsaugoti pirmine idéjq.

€ Vaidmeny dialogai: zaidéjas dalyvauja i§ anksto parengtuose pokalbiuose
su zaidimo veikéjais, atstovaujanciais institucijoms, kitiems jaunimo

delegatams ir jvairioms bendruomenéemes.

€ Bendros uzduotys: zaidéjas turi tinkamai sujungti skirtingas ES sutarciy,
jaunimo strategijy ir teisiniy dokumenty istraukas. Taip jis jgyja Ziniy apie
proceduras, kuriy prireikia skirtinguose zaidimo etapuose.

& /aidimo uZzduotys:

& 1 i330kis - darbotvarkés sudarymas. Zaidéjas susipazjsta su pateiktais
atvejais ir jvertina bendruomenés poreikius. Tuomet lenteléje suskirsto
sillomas politikos kryptis pagal problemy skubumag ir mastg bei kiek
Zmoniy jos paveikia.

@ 2 i830kis - konsultacijos. Zaidéjas nuotoliniu bGdu konsultuojasi su jvairiomis
jaunimo grupémis is skirtingy Europos regiony. Jis turi jvertinti skirtingus jy

poziurius ir nustatyti, dél kokiuose klausimuose grupés sutaria.
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& 3i330kis - derybos. Zaidéjas dalyvauja komiteto diskusijoje, kurioje
institucijy atstovai vertina jo pasiilymq. Pokalbio metu zaidéjas renkasi
i§ keliy galimy atsakymuy: gali ginti pagrindinius savo pasitlymo principus
arba ieskoti kompromiso. Kiekvienas pasirinkimas pakeicia tolesne
pokalbio eigq ir lemia, tai kaip reikés koreguoti savo pasiulyma.

€ 4i330kis - sprendimo priemimas. Plenariniome posedyje zaidéjas pristato
galutinj pasiolymq, atsako j pateiktus klausimus ir siekia uzsitikrinti
daugumos delegaty palaikymaq, pasinaudodamas zaidimo metu

suburtos koalicijos parama.

Zaidéjo vaidmuo

Laidéjas tampa dvidesimtmecdiu universiteto studentu ir vietos jaunimo
tarybos nariu Samu Okaforu, kuris yra organizaves bendruomenés renginius,
taciau iki Siol néra dalyvaves ES lygmens politiniuose procesuose. Veikéjo
vardg galima pakeisti, o jo lytis néra is anksto apibrézta Samas domisi ES
politika, taciau abejoja, ar institucijos is tiesy jsiklauso | jauny Zmoniy
nuomone. Zaidéjas pasirenka, kuriai politikos sri¢iai atstovaus - $vietimo,
klimato kaitos, skaitmeniniy teisiy ar socialinés jtraukties. Jis taip pat sprendzia,
kuriy suinteresuotyjy grupiy interesams teikti pirmenybe ir kokios pozicijos
laikytis: pragmatiskos, idealistinés ar orientuotos | bendro sutarimo paieskq. Sie
pasirinkimai turi jfakos rengiamam pasitlymui, suburiamai koalicijai ir

galutiniom balsavimo rezultatui.

Veikéjy NPC profiliai
Vardas Vaidmuo istorijoje ir zaidime Asmenineés
savybeés
Dr. Eleni e Rami, metodiska ir
Mentoré ir instituciniy procesy
Vassiliadis ) . . - principinga. Pries
konsultanté. Eleni yra ilgamete patirt]
. ) ) .. atsakydama
turinti Europos jaunimo forumo pataréja,
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jau du desimtmecius padedanti jaunimo | atidziai isklauso.
organizacijoms bendradarbiauti su ES Pasitiki institucine
institucijomis. Ji supazindina zaidejq su sistema, taciau
sprendimy priemimo proceduromis, pripazjsta jos
paaiskina teisinius reikalavimus ir skatina | frokumus. Skatina
strategiskai apgalvoti koalicijy kurimg. savo pozicijg
pagristi patikimais
jrodymais.
Rafi Zaidéjo sgjungininkas ir kitas forumo o
Entuziastingas,
Johansson delegatas. Rafi yra 21 mety klimato finkes
aktyvistas is Skandinavijos, priklausantis o
Y IG5 B bendradarbiauti,
vietos jaunimo organizacijy tinklui. Jis .. ,
tacCiau kartais
supazindina zaidejg su neformaliais
vpaznding zaicelq su o nekantrus. Tvirtai
politinio dalyvavimo budais, sitlo kartu . .
pasisako uz
teikti pasiulymus ir kelia klausimaq, ar ) ) )
veiksmingq klimato
institucijos i$ tiesy suteikia jaunimui X
kaitos problemy
galimybe daryti jfakq, ar tik siekia .
sprendima,
sudaryti tokj jspud;.

i LBPUC autentiskumag
vertina labiau nei
formalias
proceduras ir
kritiSkai vertina
biurokratine kalbg.

Komisijos Pagrindiné zaidéjo oponente, taciau jos | Profesionali,

naré Hanna | pozicija néra vienareikSmiskai neigiaoma. | objektyvi ir reikli. Ji

Berger Hanna yra uz jaunimqg ir demokratijg neatmeta jaunimo
atsakinga Europos Komisijos nare, pasiulymy, taciau
pirmininkaujanti plenariniam posedziui. Ji | tikisi, kad jie bus
palaiko jaunimo dalyvavimaq, taciau issamiai parengti ir
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reikalauja, kad pateikti pasiolymai buty
jgyvendinami, atitikty teisés aktus ir
galéty bUti taikomi visoje Europos
Sqjungoje. Ji kritiskai vertina neaiskias,
vien idealizmu pagrjstas idejas ir

reikalauja konkretaus veiksmy plano.

tinkamai pagristi.
Vertina
argumentus,
paremtus ES
procedury

iSmanymu.

Dialogo pasirinkimai, sprendimai ir pasekmeés

Situacija arba Galimi pasirinkimai (2-3)

dilema

Trumpalaikeés ir

ilgalaikés pasekmeés

1 i83Ukis
(darbotvarkes vienodas galimybes gauti
sudarymas): kokybiskq iSsilavinimg

visose ES valstybése
Dr. Vassiliadis narése.
pristato tris O B) Siekti sustiprinti jauny
skirfingas Zmoniy asmens duomeny
bendruomenems ir saugumo internete o
aktualias apsauga.
problemas.

O C) Siekti pasalinti klitis,

Zaidéjas turi
J tfrukdancias

nuspresti, kurig is jy R .
pazeidziamoms ir

asirinkti savo
P nepakankamai

politikos pasilymo . . .
atstovaujamoms jaunimo

agrindu. Sis
a9 grupeéms visapusiskai

sprendimas nulems

tolesne forumo .
gyvenime.

eigq.

dalyvauti visuomenés O

O A) Siekti visiems uztikrinfi O A) Rafi palaiko §j

pasirinkimg, taciau
Svietimo problema
nelaikoma tokia
skubia, todel suburti
palaikancig koalicijg
tampa sunkiau.

B) Dr. Vassiliadis
teigiamai jvertina
temos aktualumag.
Sgjungininky rasti
lengviau, taciau
tenka konkuruoti su
kitais panasiais
pasidlymais.

C) Hanna Berger
atkreipia demesj | tai,
kad tokj pasiulymg
bUuty sudetinga
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jgyvendinti. Norint
sulaukti palaikymo,
reikia pateikti
daugiau svariy

jrodymuy.

2 i88ukis

(konsultacijos):

Laidéjas turi
pristatyti savo
aftliktg tyrimg
skirfingy sriciy
atstovams. Rafi
jspeja, kad vien
statistiniy duomeny
jiems jtikinfi

nepakaks, o dr.

Vassiliadis pabreézia,

kad bUtina laikytis
tyrimo metodikos ir
iSsvadas pagristi
patikimais

duomenimis.

O A) Remtis tik kiekybiniais
Eurostato duomenimis ir
oficialiomis ES
ataskaitomis, pateikiant
vien faktais bei skaiciais

pagrijstus argumentus.
O B) Statistinius duomenis
papildyti per jaunimo

grupiy diskusijas surinktais

asmeniniais pasakojimais ir

taip sukurti jtaigesn;]
pristatymaq.

O C) Pristatymo metu
surengti tiesiogine
nuotoline konsultacijg su
jaunimo atstovais is
regiony, kuriy nuomoné
paprastai néra

pakankamai girdima.

A) Berger teigiamai
jvertina tyrimo
pagristumgq, taciau
mano, kad vien
duomenys
nepakankamai
atspindi jauny Zzmoniy
patirtis. Zaidéjo
patikimumas siek tiek
padidéja.

B) Siam pasirinkimui
pritaria ir dr.
Vassiliadis, ir Rafi.
Statistiniy duomeny
bei asmeniniy
patirCiy derinys
sustiprina pasiolyma.
C) Tiesioginé
konsultacija palieka
gerq jspUd]
delegatams ir skatina
jy jsitraukimg, taciau
jai surengti reikia
daugiau laiko, todél

zaidéjui tampa
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sunkiau laiku atlikti

likusias uzduotis.

3 isSukis (derybos):

Prasideda komiteto
posedis. Institucijos
atstovas pasiulo is
esmes pakeisti
Zaidéjo parengtg

pasitlyma. Zaidéjas

turi greitai nuspresti,

kaip | tai reaguoti.

O A) Atsisakyti siclomy

pakeitimy ir laikytis
pirminio pasitlymo, nes
priimti kompromisai galéty
sumazinti jo veiksmingumaq
sprendziant pasirinkty

bendruomeniy problemas.

B) Sutikti su pataisomis,
kurios isplésty pasiulymo
taikymo sritj ir padéty
sulaukti daugiau
sgjungininky paramos,
taciau susilpninty pirmine
jo krypfi.

C) Pasiulyti plang
jgyvendinti pasiOlymag
keliais etapais. Taip boty
atsizvelgta | komiteto
iSkeltus klausimus, kartu
issaugant pagrindinius

pasiulymo principus.

A) Rafi vertina zaidéjo
ryztq, taciau
pasitlymas praranda
komiteto paramaq ir

gali bUti atmestas.

B) Platesné koalicija
padeda gauti
komiteto pritarimq,
taciau dalis pradiniy
pasiulymo rémejy
mano, kad jo esmé

buvo susilpninta.

C) Dr. Vassiliadis
teigiamai jvertina
pasirinktg strategijg.
Pasidlymo
jgyvendinimas
etapais tenkina ir
principingos pozicijos
besilaikancius, ir
praktisko sprendimo
siekianCius delegatus,
todél tai yra
palankiausias

rezultatas.

4 i850kis (sprendimo

priemimas):

A) Pateikti oficialy,
duomenimis pagrijstg

pristatymaq, atitinkanfj

A) Berger teigiamai
jvertina profesionaly

pristatymaq. Zaidéjas
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Artéja galutinis
balsavimas
plenariniome
posedyje. Komisijos
naré Berger
papraso zaidéjo
pristatyti galutinj
pasidlymaq.
Pasirinktas
pristatymo budas
turés jtakos
balsavimo

rezultatui.

jprastg ES institucijy
komunikacijos stiliy.

B) Pradéti pristatymqg
asmenine istorija,
atskleidziancia, kodel
jaunimo dalyvavimas
primant sprendimus yra

svarbus.

C) Pakviesti Rafiir

bendruomenés atstovg

pristatyti pasilymaq kartu,

taip parodant, kad jis
buvo parengtas
bendradarbiaujant su

kitais.

sulaukia dalies
formaly pristatymo
stiliy vertinanciy
delegaty palaikymo.
B) Asmeniné istorija
sudomina delegatus
ir padeda juos
jfraukti, taciau kai
kuriems is jy kyla
abejoniy, ar
pasiulymas
pakankamai
pagrjstas jrodymais.
C) Bendras
pristatymas parodo
gebéjimq jtraukti kitus
ir bendradarbiauti. Jis
palieka stipriausig
jspudj plenarinio
posedzio dalyviams,
o Berger jj jvardija

kaip sekting pavyzdi,.

Apibendrinimo ir refleksijos klausimai

€ Baige zaidimq, atsakykite j Siuos klausimus:

& Kokias teises jauni europieciai turi dalyvaudami priimant ES sprendimus?

Kokios konkrecios sutartys ar kiti dokumentai uztikrina Sias teises?
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€ Kodel gebéjimas suburti palaikancig koalicijg yra svarbus dalyvaujant

demokratinivose procesuose? Kg atlikdami deryby uzduotj suzinojote
apie kompromisy paieskq?
Komisijos naré Berger pabréze, kad pasiulymai turi buti jgyvendinami ir

atitikti teisés akty reikalavimus. Ar tai pagrijstas reikalavimas, ar jaunimo

galimybes dalyvauti ribojanti instituciné kliutisg Pagrjskite savo nuomone.

Rafi teigé, kad neformalus pilietinis aktyvumas gali buti veiksmingesnis uz
dalyvavimq oficialivose institucinivose procesuose. Ar sutinkate su Siuo
teiginiue Atsakymaq pagrjskite zaidimo pavyzdziais ir savo patirtimi.

Kaip subsidiarumo principas susieja vietos jaunimo tarybuy veiklg su
Europinio lygio institucijomise Kodél Sis rySys yra svarbus?

Ar suzaide §j zaidimqg jauciatés labiau uztikrinti, kad galite daryti jtakg ES
politikaig Kokiy pokyCiy reikéty, kad daugiau jauny zmoniy jsitraukty |

sprendimy priemimg?e
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g Saltiniai ir papildoma medziaga

+ Europos Komisija. (n. d.). ES jaunimo strategija 2019-2027 m..
https://youth.europa.eu/strategy en

+ Europos jaunimo forumas. (n. d.). https://www.youthforum.org/

+ Parlamentas. (n. d.). Jaunimas ES.

https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/141/youth

+ Council of Europe. (2015). Pataisyta Europos chartija dél jaunimo
dalyvavimo vietos ir regiony gyvenime.
https://rm.coe.int/doc/0900001680702379

Bendrai finansuoja
Europos Sajunga

Finansuojama Europos Sgjungos IéSomis. Taciau isreiskiamas poZzidris ar nuomoneé yra tik
autoriaus (-iy) ir nebUtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos svietimo ir kultGros
vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei EACEA

negali buti laikoma uz juos atsakinga.

Cojekto kodas: KA220-YOU-000286883 )
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